Dikkatin mi Dagildi? (Distraction)

Yas: 8-99 Oyuncu: 1'den fazla

iCINDEKILER:

o 54 adet Sayi Karti (daire seklindedir),

e 100 adet ingilizce sorunun yer aldigi 50 adet Dikkat Dagitici kartlar (dikdértgen seklindedir),
e  Oyunun kurallari

AMAGC:
Kartlarini bitiren ilk kisi olmak.
HAZIRLIK:
1 Daire seklindeki sayi kartlarini karistirin ve her bir oyuncuya kapali olarak dagitin.

. Oyuncu sayisi 1’den 3’e kadar: her bir oyuncuya 12’ser Sayi Karti dagitilir.

. Oyuncu sayisi 4 veya daha fazla ise: Sayi Kartlari oyuncular arasinda esit olarak dagitilir.
Artan Sayi Karti varsa oyundan cikartlir.

Her bir oyuncu Sayi Kartini kapali olarak deste halinde 6niine koyar. Oyuncular kartlarina
bakmazlar.

Dikkat Dagitici kartlarin olusturdugu dikdértgen kagit destesini karistirip herkesin ulasabilecegi
bir yere kapali olarak koyun.

Oyunda Dikkat Dagitici kartlarin (zerinde bulunan mor veya mavi renkteki sorulardan
hangisini kullanacaginizi segin. Iki farkli soru seti oyunda cesitlilik saglar. Eger ilk oyunu mavi
sorulari kullanarak oynadiysaniz bir sonraki oyunu mor sorulari kullanarak oyunu daha
karmasik hale getirin.

Her bir oyuncu en Ustteki Sayi Kartlarini acar. ilk oyuncu en yiiksek sayiyl agan kisi olur.
Oyuna baslamak icin herkes actigi kartlari kendi destesine koyup kartlarini karistirir.

ilk oyuncu en Ustteki Sayi Kartini acar ve oyun alaninin ortasina yerlestirir. Bu Sayi destesi
olacaktir.

Aciklama: Oyun sirasinda tim Dikkat Dagitici kartlar kullanilirsa kullaniimis desteyi karistirip diger
rengi kullanmaya devam edin.

OYUN:
1
2

3

ilk oyuncu Sayi Destesindeki sayiyi yilksek sesle sdyler.

Oyun saat yéniinde devam eder. ikinci oyuncu kendi destesinden en Ustteki karti agar ve Sayi
destesinin en ustline alttaki karti tamamen kaplayacak sekilde koyar.

ikinci oyuncu birinci oyuncunun oynadigi Say karti ile baglayarak acilmis olan iki sayiyl da
soyler.

Oyun {g¢linct oyuncunun destesindeki en Ustteki kartini agip Sayi Destesindeki tim sayilari
sirayla sdylemesi ile devam eder.

Eger acilan kart turuncu renkte ve {izeride “ BIR DIKKAT DAGITICI KART CEK” vyazisi varsa,
turuncu karti acan oyuncu sayilari sdylemeden dnce Dikkat Dagitici desteden bir kart ¢eker.
Bu oyuncu gektigi kartin tGzerindeki soruyu veya ydnergeyi / emir cimlesini yiksek sesle okur
ve soruyu cevaplar veya verilen gorevi yapar. Kullanilan Dikkat dagitici kart atilmis kartlar
destesine konur.

Eger bir oyuncu Sayi Destesindeki sayilarin yanhs soylendigini hissederse, bu oyuncu itiraz
edebilir/ Meydan Okuyabilir. Sayfa 7’deki Meydan Okuma Kurallarina bakiniz.

Meydan okumanin sonunda kaybeden oyuncu Sayi Destesindeki tim kartlari alir ve kendi
Sayi Kartlarinin olusturdugu desteye karigtirir. Bir sonraki tura bu oyuncu baglar.

Bir oyuncu tim Sayi Kartlarini elden gikardiginda diger oyuncularin her biri bir tur daha oynar
ve boylece ilk bitiren oyuncu ile berabere kalma sansi verilir.

Eger higbir oyuncu kartlarini elden gikaramazsa elinde higbir Sayi Karti kalmamis olan ilk
oyuncu oyunu kazanir! Berabere kalma durumunda sayfa 9'daki Esitlii Bozma Kurallarina
bakiniz.
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MEYDAN OKUMA KURALLARI:

1 Meydan okuma/ itiraz etme bir oyuncu tarafindan ( Meydan Okuyan/ itiraz eden) diger oyuncu
Sayi Destesini soyledikten hemen sonra dodrudan soylenir. E§er birden fazla oyuncu itiraz
ederse ilk sdyleyen itiraz edici olur.

2 ltiraz edildigi zaman Itiraz eden oyuncu saglamasini yapmak igin kartlara bakarken itiraz
edilen oyuncu Sayi Destesindeki sayilari sirayla séyler .

3 itiraz edilen oyuncu soéylerken, itiraz eden oyuncu tiim oyuncularin gérmesi icin kartlari teker
teker / birer birer gevirir.

4 Eger itiraz edilen oyuncu sayilarin sirasini dogru bir sekilde hatirlarsa, itiraz eden oyuncu Sayi
Destesindeki tim kartlari almak zorundadir. Aldigi kartlari kendi Sayi Kartlarina ekleyip
destesini karistirir.

5 Eger itiraz edilen oyuncu hataliysa, ortadaki Sayi Destesini alir ve kendi Sayi kartlarina
ekleyerek karigtirir.

ESITLIGI BOZMA KURALLARI:
1 Berabere kalan oyuncular beraber bir final turu oynarlar.
2 Sayi Kartlari karistirilir ve berabere kalan oyuncular arasinda paylastirilir.
3 Berabere kalan oyuncular sayilari sOyleyerek ve Dikkat Dagitici Sorulari cevaplayarak her
zamanki gibi oynarlar.
4 Berabere kalan oyuncular itiraz Etme durumunda kaybederlerse oynanan turdan elenirler.
5 Bir oyuncu kalana kadar oyun devam eder. Oyunda kalan son oyuncu oyunu kazanir!

BEYIN SAGLIGINIZI INSA EDIN:

Dinyamiz dikkatimizi dagitan bircok etkenle dolu oldugu igin hafizamizi bdélen basit bir olayi
engellemek zor olabilir. Tipki viicudunuza eksersiz yaptirdiginiz gibi, akliniza da eksersiz yaptirmaniz
onu daha gugli yapacaktir. Distraction’t oynadikga daha da uzun sayi dizilerini hatirlayabildiginizi
goreceksiniz. Olagan dikkat dagitici seyleri hayatinizdan ¢ikaramazsiniz, ama kesinlikle hafizanizi
calistinip guglendirebilirsiniz!

UYARI: Klguk pargalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3
yasindan kuguk ¢ocuklar igin uygun degildir.
Litfen bilgileri referans igin saklayiniz.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan
lider bir markadir.1985 den beri
birgok 6dul kazanmig oyunlar
tasarlamistir.

Cocuklar ve yetigkinler, eglenceli
meydan okumalarla dolu saatler
gecirten, uygulamal, disinmeyi
kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda
ThinkFun’a guvenirler.

ThinkFun yliksek kalitede, her yas
grubunun oyunla diglince
becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun
oyunlari ve bilgi igin lttfen
sitelerimizi ziyaret ediniz:

www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
(ThinkFun® Turkiye dagiticisi)
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